Положение
о проведении Окружного Конкурса по робототехнике "Lego-land"
на базе МАОУ «СОШ № 17» г. Краснотурьинск
в 2019 году

1. Общие положения


1.1. Настоящее положение определяет цели, задачи и порядок проведения Конкурса по робототехнике (далее – Конкурс). Организаторы формируют оргкомитет из числа педагогов ГО Краснотурьинск, активно внедряющих основы робототехники в начальной и основной школе. Оргкомитет принимает заявки, участвует в оценке конкурсных работ, подводит итоги. Оргкомитет оставляет за собой право внести дополнительные номинации, не уменьшая количества награждаемых. Конкурс проводится по двум направлениям: «Творческое задание» и «Роботурнир».

1.2.  Цели и задачи

· Активная пропаганда технического творчества в сфере высоких технологий.

· Привлечение молодежи к занятиям робототехникой.

· Привлечение к начальному программированию.

· Развитие умений работать в команде.

· Обмен идеями и опытом по созданию робототехнических систем. 

1.3. Творческое задание

 
Тема конкурсного задания «Миссия Луна»

Разработайте и постройте базу на Луне, используйте только LEGO конструкторы (любые). Моторизованные части вашей лунной базы приветствуются. Покажите свои идеи о том, как решить одну или несколько проблем: 

1. Что вам нужно знать о Луне, чтобы там жить? 
2. Что вы будете есть и пить? 
3. Как вы получите энергию? 
4. Как вы будете дышать? 
5. Как вы будете развлекаться? 
6. Какие еще проблемы вам придется решать?
Критерии оценивания  творческого задания:

· Соответствие проекта заявленной теме.

· Сложность исполнения.

· Защита проекта (рассказать о своём исследовании, для чего создана ваша модель).


1.4. Сроки проведения

19 апреля 2019 года

12.30  - 12.55 – регистрация участников творческого конкурса + Роботурнира
13.00 – открытие 
13.15. – 14.00 – представление творческих проектов
14.00 – 14.15 – подведение итогов
14.15 – награждение победителей, призёров, лауреатов творческого конкурса
13.45 – 14.15  – регистрация команд, принимающих участие только в Роботурнире
14.30 – 15.30 – Роботурнир (теоретическая и практическая части)
15.30 – 15.45 – подведение итогов
15.45 –  награждение победителей, призёров, лауреатов Роботурнира
13.30. – 15.30 – работа мастер-классов

12.30 – 15.00 – работа буфета

1.5. Организаторы

Состязания организует и проводит: муниципальное автономное образовательное учреждение» средняя общеобразовательная школа №17» ГО Краснотурьинск
На договорной основе к проведению конкурса привлекаются другие организации.

1.6. Участники


1.6.1. К участию в состязаниях допускаются:

- обучающиеся, занимающиеся в кружках робототехники учреждений дополнительного образования;

- обучающиеся школ; 
- дети, посещающие дошкольные образовательные учреждения и другие учебные заведения, готовые продемонстрировать свои (оригинальные) работы. 


1.6.2. Участниками конкурса является команда из 2-х человек + один руководитель. 

Участник не должен входить в состав более одной команды. Одни и те же дети могут участвовать в разных направлениях.


1.6.3. 
Творческое задание проводится без возрастных ограничений.

Роботурнир проводится для обучающихся:

· Младшая возрастная группа (воспитанники детских садов и обучающиеся 1-2 классов);

· Средняя возрастная группа (обучающиеся 3-4 классов);

2. Условия участия в Конкурсе: 

2.1. Прием заявок производится посредством заполнения Гугл-формы: https://goo.gl/forms/i500DVVgowj6reO03 

В заявке необходимо указать:

· Наименование ОУ, город

· ФИО, должность руководителя.

· Контакты: e-mail, телефон.

· Название команды.

· Состав команды: ФИ участников, класс.

· Направление участия (творческий, Роботурнир)

· Способ оплаты


 2.2. Для участия в Конкурсе в направлении Роботурнир необходимо иметь:

- конструктор перворобот LEGO Wedo Education (судьи проверят разобранность наборов. Это значит, что на момент начала соревнований никакие две детали не должны быть соединены вместе)
- ноутбук  с программами для чтения pdf-файлов и doc-файлов, с установленной программой LEGO Education WeDo Software 
- USB-носитель (флэш-накопитель) для передачи инструкций по сборке на компьютеры.


2.3. Организаторы Конкурса предоставляют помещение, стол, два стула.


2.4. Участие в Конкурсе подразумевает оплату организационного взноса за каждую команду в каждом направлении в размере 100 (ста) рублей.

 3. Порядок проведения соревнований (Роботурнир):

3.1. Младшая возрастная группа

Первая часть – теоретическая: из предложенных фрагментов выбрать те, которые встречаются в данной модели (детский сад); посмотреть на модель и выбрать детали из предложенных, которые необходимы для сборки модели, указать их количество (1-2 класс).

Вторая часть – практическая:  участники должны собрать и запрограммировать модель по инструкции, данной в печатном виде. 

Средняя возрастная группа

Первая часть – теоретическая: посмотреть на модель и выбрать детали из предложенных, которые необходимы для сборки модели, указать их количество.

Вторая часть – практическая:  участники должны собрать и запрограммировать модель по инструкции, данной в печатном виде. Инструкция будет представлена в формате .jpg или .pdf 

3.2. В день соревнований команды подготавливают свои рабочие места. Компьютер должен быть включен, набор стоит с левой стороны в закрытом состоянии. 


3.3. После выполнения теоретического задания все участники покидают зону соревнования, в зоне остаются только руководители, которые загружают инструкцию по сборке на компьютеры с помощью USB-носителя (флэш-накопитель).


 3.4. Руководитель запускает первую страницу инструкции  и покидает зону соревнований, после чего участники занимают свои рабочие места. До старта участники стоят возле рабочих мест. 


3.5. Дается старт соревнований. Команды занимают свое место и приступают к сборке. На сборку и программирование модели отводится 30 минут. 


3.6. Как только команда собрала и запрограммировала модель, она говорит «СТОП» и поднимает руку, после чего записывается время выполнения задания данной командой. Судья кладет красный лист на рабочее место команды, сдавшей задание. После чего команда задвигает стулья и покидает зону соревнований до судейства. После слова «СТОП» вносить изменения в программу или модель строго запрещено.
4. Судейство: 


4.1.  Как только последняя команда объявила о готовности или вышло время отведенное по регламенту (30 минут), начинается судейство. 


4.2. Команды приглашаются по очереди для запуска программ. В момент судейства вносить изменения в модель или программу строго запрещено.

5. Начисление баллов: 

5.1.  Баллы за время сборки и программирование начисляется следующим образом: время потраченное командой на соревнование отнимется от отведенного. Например: Команда «Викинг» закончила соревнования за 25 минут.  30 минут - 25 минут = 5 бонусных баллов заработала команда «Викинг».
5.2. Работоспособность модели. Если при запуске модель разламывается или не двигается, команда теряет бонусные баллы, полученные за время сборки модели. Если при запуске повреждения незначительные (отпала деталь, не повлекшая за собой потери работоспособности), будут сниматься баллы (минус 1 балл за каждую потерянную деталь). 


5.3.  Программирование. 
- Для детского сада и 1-2 классов предлагается вариант для программирования робота. Бонусные баллы (от 1 до 3) начисляются за усовершенствование программного кода.

- Обучающиеся 3-4 классов пишут программу сами. Бонусные баллы (от 1 до 3) можно получить за сложность программного кода.
6. Награждение.


Жюри определяет победителей, призёров и лауреатов Конкурса в двух возрастных категориях. Победители и призёры награждаются призами (весь состав команды) и дипломами. Лауреаты – дипломами. Руководители команд получают благодарственные письма.

Награждение проводится после подведения итогов.

По всем вопросам обращайтесь по электронной почте: maxwibe@yandex.ru, телефон +79089207793
